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PRIORIZACIÓN NIVEL 1, MES AGOSTO, PACHA (TIEMPO Y ESPACIO) 

CLASE N°1 OF 6: Distinguir nociones elementales propias de la lengua indígena para referirse 
al espacio, al tiempo y a las relaciones de parentesco.  
 
Objetivo de la clase Reconocer los distintos espacios de la cosmovisión aymara. 

Contenido Cultural: Pacha (Tiempo y espacio).El aymara percibe el espacio y el tiempo como un 
todo. 
 
El tiempo está determinado por el Wilka (sol) y el espacio por la Pachamama; ambos coexisten para 
que haya vida en la tierra, dando origen a tres grandes espacios: Araxpacha (espacio del universo), 
Akapacha (espacio de la naturaleza), Manqhapacha (espacio del subsuelo). 
La concepción del Wilka Kutixta (alejamiento del sol de la tierra o solsticio de invierno) da origen al 
ciclo anual, el día, la noche y el calendario agrícola y ganadero como el Jallupacha (época de lluvia), 
Juyphipacha (época de heladas), Awtipacha (época de escasez), Satapacha (época de siembra). 
La relación Wilka Pacha (tiempo y espacio) del sol depende de la vida armónica en la tierra, así el 
wilka kutixta (retorno del sol) será entendida como la respuesta a la falta de armonía entre el 
hombre y la naturaleza, por lo que en esta fecha 21 de Junio se harán rogativas que permiten 
renovar normas de comportamiento logrando que el sol se vuelva hacia la tierra nuevamente dando 
inicio al ciclo anual.  
La cosmovisión en el mundo andino identifica tres espacios claramente definidos: Araxpacha 
(espacio del universo), observable y predecible, donde habitan las divinidades protectoras; el 
Manqhapacha (espacio interior del subsuelo) no visible, donde habitan los espíritus dañinos. Ambos 
interactúan en el espacio del Akapacha (el medio y la naturaleza donde habita el ser humano). 

1.- Escucha el video y repite el vocabulario de aymara,luego colorea,  
Araxpacha 

 
Espacio del universo 
1.- Phaxsi = luna 
2.- Wara wara =  Estrellas 
3.- Qinaya = nube 
4.- Willka = sol 

Akapacha 

 
Espacio de la naturaleza 
1.- Quqa=árbol 
2.- Jawira=río 
3.- Qala = piedra 
4.- Uta = casa 

Manqhapacha 

 
 
Espacio del subsuelo 
1.- Qullu = cerro 
2.- K'isimiri = hormiga 
3.- Khirkinchu quirquincho 
4.- Laq'u = gusano 

2.- Dibuja lo que se indica de aymara. 

Willka 
Phaxsi  
 
 
 
 
 
 

Quqa   
 Uta  
 

K'isimiri  
Qullu 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.- Ecucha el video, luego repite de aymara. 

Araxpacha = Espacio del universo Akapacha  = Espacio de la naturaleza 

Manqhapacha = Espacio del subsuelo Wilka/Inti  = sol 

Thaya = Viento Jallu = Lluvia 

Pacha =Tiempo y espacio Sata =Siembra 

Puquya =Cosecha  

 

 

 

CLASE 1: Aymara 
SEGUNDO  BÁSICO 

Semana del 03/08/20 a 07/08/2020 



4.-Colorea las siguientes imágenes.  
Juyphipacha 

 
Tiempo  de heladas 

Jallupacha 

 
Tiempo  de lluvia 

Satapacha 

 
Tiempo  de siembra 

Awtipacha 

 
Tiempo  de escasez 

5.- Recorta, luego pega las imágenes en los espacios que corresponde. 
PUQUYA 

 
 

THAYA JALLU SATA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

WILLKA  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

RECORTABLE 

                  
 

 
 
 
       

 

 

CLASE 2: Aymara 
SEGUNDO  BÁSICO 

Semana del 10/08/20 a 14/08/2020 



 
 
Evaluación de ayamara 
 
Realiza  un trabajo en una hoja de block o cartulina de color con los 4 Pacha (tiempo) de aymara y 

coloca sus nombres en aymara 

 Debes pegar una  imagen o dibujar, luego escribir debajo de cada imagen  el nombre en  
aymara. 

 Título del trabajo :  PACHA (TIEMPO Y ESPACIO  
 ENVIAR UNA FOTO CON EL TRABAJO AL WHATSAP  DEL CURSO, COLOCAR SU 

NOMBRE.                Apóyate de la clase N°3                   

 
CRITERIOS 
PARA EVALUAR 

EXCELENTE 
(4 puntos c/u) 

BUENO 
(3 puntos c/u) 

REGULAR 
(2 puntos c/u) 

INSUFICIENTE 
(1 punto c/u) 

Presentación del 
trabajo  

    

Cumple con las 
instrucciones  del 
trabajo. 

    

Trabajo ordenado 
y limpio. 

    

TOTAL     
 

 
    
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CLASE 3: Aymara 
SEGUNDO  BÁSICO 

Semana del 17/08/20 a 21/08/2020 


